Scmences Theme — MATERIAUX ET OBJETS TECHNIQUES
& “TEChnC‘logle Compétence — Repérer et comprendre la communication et |a gestion de I'information

Connaissance : Notions d’algorithmes, les objets programmables
Les objets techniques qui fonctionnent seuls (totalement ou partiellement), sont des objets programmables qui suivent un algorithme.

Exemple d’objet programmable : le véhicule autonome : : 3 s
p Lo Exemple d'algorithme, assurant le déplacement automatique d'un véhicule sans chauffeur
Le véhicule est commandé par un microprocesseur (point vert) jusqu’au point rouge d'arrivée, réalisé avec un logiciel de programmation par blocs.

qui exécute les instructions du programme
informatique stocké dans une mémoire interne.
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Certe_:ins o'b.je.ts prograrr’lm?mes sor.1t programmés avec un ordinateur, d’aut_res avec Shonllla e
un dispositif intégré a l'objet (clavier, écran ...). De plus en plus de ces objets sont b (bonea
connectés a internet par onde radm (Wl Fi) pour partager des informations. —

n - sinon \Purner a
—
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Les objets programmables contiennent un microprocesseur qui exécute un programme informatique stocké dans une de ses mémoires internes.

Un algorithme est une suite ordonnée d’instructions qui indigue la démarche a suivre pour obtenir le fonctionnement désiré, pour résoudre un probléme.
L'algorithme est indépendant du langage de programmation et peut étre écrit tres simplement par des suites de phrases ou expressions.

Un programme informatique est un algorithme exécutable par le microprocesseur de I'objet programmable. Il est écrit dans un langage de programmation.
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